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inkscape - programa de desenho vectorial - open source

o Inkscape é um programa de desenho vectorial, com capacidades similares a alguns programas
existentes no mercado como o lllustrator, o Freehand, o CorelDraw ou o Xara X.

O Inkscape é um software de codigo aberto que usa como formato de ficheiro o SVG (scalable
vector graphics) este € um formato ficheiro grafico standard que esta de acordo com as normas
padrao estabelecidas pela W3C. O World Wide Web Consortium (W3C) desenvolve e implementa
tecnologias (especificagdes, normas, software e ferramentas) com o objectivo de dara WWW uma
dimensao standard.

Os ficheiros svg podem ser abertos com um programa de navegacao (browser), se a fotos que o
integrarem estiverem em formato jpg, png ou gif sdo visiveis como parte integrante do documento.

Portanto, o formato em que os nossos ficheiros sdo guardados, € por defeito o svg, assim
podemos facilmente edita-los e modifica-los. O inkscape tem a capacidade para importar ficheiros
JPEG, PNG, TIFF e outros, exporta em formato PNG.

Atencao: para nao ter problemas com a impressao escolha como formato de pagina o A4 e faca
um ficheiro para cada pagina.

Como descarregar o Inkscape

O site oficial: http://www.inkscape.org
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View Favorites Took Help

W) @) b P Search Favortes © DOv 5 @ - B3
v @G0 Unks ™

Address €] http://www.inkscape.org/ S
\ Autolink ~ [ options # @ -

Googler ~ G| search -

52 B155blocked ¥ Check -

Inkscape

phics editor, with similar
Xara X using the W3C standard [ =) o
format. Supported SVG features [+

ones, alpha blending, transforms. :
scape also supports Creative |*
complex path opsrations. bitmap
XML editing, and more. It imports |,

formats si pand others and exports PNG as well as |*

A INKSCAPE. Draw Freely - Microsoft | Documentation multiple vector-based farmats .
Fle Edt View Favortes Tools Hep Tools Inkscape's main goal is ta create a powerful and convenient drawing tool fully
_— R compliant with XML, SVG, and CSS standards. We also aim to maintain a
G Back -~ ¥ @ @ search Favort thriving user and developer community by using open, community-oniented

Scresnshots development process. and by making sure Inkcape is easy to learn, to use. and to extend.

Address &] http:/fwww.inkscape.org/download.php

Googler v | G search - | 8 Showcase News
Articles F3
l"ksca e New Features since our last release
p Galleries January 21, 2006
Mormally we tend to past news items regarding what new features are showing up in our repositary. As people can see
=L = B Q] rm news has been a bit thin for the past couple months... but don't let this fool you. -}
Community
General Mew Features or improvements added after 0 43 was releasad
| Discussion
P Official Rele Outline mode - an o-requested feature that allows toggling an aitemate view mode to see only the outlines of al
sl Mailing Lists shapes. That would be as cpposed to normal view mede which shows fills an strokes
: Selected style indicator - this indicator is a bit more powerful than implementations youll see in other software
FAQ Stable release 0.43 intende Inkscape's can give insight into more than color. It can tell you if it's a pattem. radial or linear gradient. if there are
Planet Inkscape multiple styles selected, it can mix multiple flat fil colors, all opacity contrals are right thera, and much more
Download * Source Tarball — . b
* Linux Source (SRFYg) hitp: /jwww.inkscape.org/download. php  Internet

* Static binary RPM
Clip Art

Note: These RPMs are nat really static in that 1] rafies known not to be available on every RPM-

Documentation 50 you will not be warned about missing

Tools

Vindows — .exe installer

LR

Screenshots Jac 05 X — .dmg
t/sources. list:
Showcase
deb http? Sik.uni-konstanzs Scaps sarge/
Articies deb-src http://honk.physik.uni-konstanz.de/~wolfi/inkscape sarge/
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Depois de fazer o download do inkscape deve proceder a sua instalacdo do
programa, no final da instalacdo aparecera no seu ambiente de trabalho este
icone.

inkscape - ambiente de trabalho

* Novo documento 2 - Inkscape

Ficheiro Edit Wiew Layer Object Path Text Effects Help

1DoEs8 90 9@ BYBE Qa@ =ZXX 29 0A®E XD

aEa> EEPE e LI B+
I I T i SR DA BN E RN e PO & o IR = U -2 TN AT = N ORI o R b <A
LY 1 -~
gﬁ_ Ferramentas de desenho Atalhos |
]
@ - Ferramenta de Selegdo . ............. F1
w_
©) ﬁ Ferramenta Edicdodenés  ............ F2
1% -
E’? Ferramenta de Zoom  .............. F3
U=
A‘I'I é__ Ferramenta - Retdngulo .. .......... F4
7’ Ferramenta - Elipse ~  ............... F5

°

. . *
Ferramenta de Formas Geométricas (poligonos)

<

W EF DI 2 0% enm P R ¥

w Ferramenta de Espiral  .............. F9
Ferramenta detragco - Mao Livre .. ....... F6
Ferramenta de trago - Mao Bezier ....... Shlﬁ + F6
Ferramenta - Caneta Caligrafica ........ CtrI + F6
Ferramentade Texto  ................ F8
Ferramenta - LigagOes entre caixas ....... CtrI+F2
Ferramenta de preenchimento (gradientes) CtrI+F1
Ferramenta - Conta Gotas (captura de cor). . . . F7

Todas a ferramentas produzem acgdes
sobre os objectos. Para anular a acgéao
podemos usar o atalho Ctrl + Z ou
pressoinar o icon 4 @
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Algumas das ferramentas do inkscape quando seleccionadas mostram por debaixa da barra principal
de menus um conjunto de icones (de sub fung¢des ou acgdes) que permitem ao utilizador um uma visao
grafica das mesmas e uma actuagao rapida sobre elas.

*_ Novo documento 2 - Inkscape

Ficheiro Edit Wiew Layer Object Path Text Effects Help
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@ ﬁ Change: Turns:|8,00 |5 Divergence: 0,510 |5 Raio interior:| 0,021 |-  Por Omissio

2{; - Largura:|0,17 |2 Thinning:|0,10 |3 Fixation: 0,90 |2  Massa:| 0,02 |J Arrastar:|1,00 |, | 4|k Por Omissdo
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Ferramentas para agrupar objectos
previamente seleccionados

Agrupar Ordenar e Espelhar

b

&> EEEE x44303 Jve185205 w0823 S @H36603 5 mm v (|13 A9

Para agrupar objectos seleccionados

use o atalho Ctrl + g

Para desagrupar use o atalho Ctrl + u
‘ ou Ctrl + Shift+g

<emmEEp

o
EEEEEED

Clicar no primeiro objecto a seleccionar, pressionar de seguida a tecla de Shift e com esta
pressionada clicar nos objectos a seleccionar. Com 0s objectos ja seleccionados para os
agrupar posso abrir o menu [Object] e escolher a opgao agrupar ou entdo fazer Ctri+g.




Se clicar duas vezes no objecto as marcas ou alcas alteram-se, agora podemos rodar ou forgar
inclinacdes para cima, para baixo, para a esquerda e para a direita.

Algas para rotagéo\
~

¢ - 5

Ao redimensionar os objectos use:
a tecla Ctrl para manter a
proporcionalidade e Algas para inclinacao
a tecla Shift para redimensionar a $ + $t «—

partir do centro /Y

Se ao rodar objectos pressionar a tecla de /
shift o centro de rotagao é movido para o canto Ponto ou centro de rotagao

oposto ao do rato. Podemos também alterar o & g 4
ponto de rotagéo para outro local basta clicar
na marca do centro de rotagdo e com o rato
(tecla esquerda do rato) pressionado deslocar
\_° ponto de rotagéo para outro local. )

Para redimensionar a area de trabalho basta

pressionar a tecla de:
L. . Para fazer um zoom num local F3
+ para aumentar e - para diminuir. especifico use a ferramenta

zoom F3 e abra um
rectangulo em volta da area
que deseja ampliar.

Duplicar objectos
Podemos duplicar os nosso objecto de varias formas:

(™) Usando botao direito do rato e no menu contextual escolhendo duplicar
@ Usando Ctrl + D

(V) Se seleccionarmos um objecto e o movermos para outro locar e nesse
novo local ainda com a tecla esquerda do rato pressionada, tocarmos a
barra de espacos o objecto fica duplicado nesse local.

Alinhar e distribuir objectos

Se quisermos alinhar objectos temos que no minimo Ctrl + Shift + a
seleccionar dois ou mais objectos. Depois de os ter

seleccionado posso fazer Ctrl+Shift+a para aceder ao [SENENTELEE AN W w4

menu de alinhamento. Alinhar
Relative to: |Se|ecg60 E]

Neste menu podemos alinhar e distribuir os objectos | = & ¥ = % @

conforme podemos observar nos icons do menu. In, T b 1q T 4

Distribuir

Para seleccionar mais do que um objecto devo seleccionar ny bd iZ

o primeiro objecto e em seguida pressionar a tecla de Shift _
e continuar a seleccionar os outros objectos, todos os .
objectos que estao seleccionados ficam com delimitados
por uma linha tracejada e os vértices da area total
seleccionada ficam com as marcas ou alcas de
redimensionamento.
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Ferramentas para ordenar objectos em camadas

IIIII]

o

Para experimentar as acgdes que estes icones produzem, desenhe algumas formas geométricas
sobrepostas e clique em nos diferentes icons.

Para ordenar pode seleccionar o
objecto e fazer:

Page Down; Page Up; End ou Home

Ferramentas para espelhar e rodar objectos

e =

.- Rodar 90° no sentido contrario aos
74 ponteiros do reldgio

Iﬁ;v Rodar 90° em sentido dos ponteiros

do relégio
“& Espelhar horizontalmente h
—| Espelhar Verticaimente M

atalhos para espelhar objectos:

v - h (tecla da letra)

Redimensionar objectos, redimensionar a area de trabalho

Para redimensionar os ojbectos , devo selecciona-los, estes ficam com umas marcas (ou algas) que
nos permitem redimencionar o objecto. Podemos aumentar proporcionalmente se ao memo tempo
que puxarmos pela alga de um dos vértice pressionarmos a tecla Ctrl (isto se usarmos o rato € a
tecla), mas se quisermos aumentar ou diminuir porporcionalmente o objecto seleccionado podemos
fazé-lo pressionando a tecla de Ctrl+, (virgula) para reduzir ou Ctri+.(ponto final) para aumentar.

Alcas (pegas) ou marcas para redimensionar a figura

RN

-
T Centrode rotagao
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Efeitos de preenchimento nos objectos e efeito de transparéncia (Alfa)
Ctrl + Shift + f

Na caixa de dialogo de preenchimento e contornos de  ggm preenchimento  Escolha do tipo

objectos podemos observar varias opgoes: ou estilo de traco
- de preenchimento [Fill]
- de contornos [Stroke paint] " Fill and Stroke GnifscersP) o ||
- tipos de contornos [Stroke style] -

Cor solida

gkepaint | ™, Stroke style

(linhas a cheio, trajadas, com setas, etc) ,@l Oe ? u@
Flat color
Em cada um dos separadores temos varias opgoes de i WMientes
escolha (ex. preenchimento, contorno e espessura de
linha). “escolha da cor

Crie umafigura e faga experiéncias.
o e o5 -

. . —
o Alfa determina a transparéncia do objecto RGBA: ff0030fF

Master opacity

] 1,000 =
grau de opacidade’

As escolha de preenchimento dos objectos séo:
Sem preenchimento, Sdélido (uma cor), Gradiente linear, Gradiente Radial e com um Padrao ou Textura.

Sélido Gradiente Gradiente Padrdo / Textura
Linear Radial

De uma cor
para outra
De uma cor em circulo
para outra
em linha reta
Uma sé cor

Ao rectangulo que esta sobreposto aos objectos foi aplicado o efeito Alfa, (transparéncia)

Juntar objectos (formas) - unir, separar e intersectar

Para usar estas ferramentas tem de selecionar dois objecto ou formas.

Objectos - Formas iniciais
iGN Text Effects Help

Unir (Ctrl + + Cortar (Ctrl + - Intersecgao
Lo Object to Path  Shift+Ctrl+C ( ) ( ) (Ctrl +¥)
% Stroke to Path Ctri+Alt+C
" Trace Bitmap Shift+Alt+B
£ Union Ctrl++
&' Difference Ctrl+
&t Intersection Ctrl+*
& Exclusion Ctrl+~ Divis&o Cortar caminho
&' Division Ctrl+/ Exclusao (Ctrl + Shift + /) (Ctrl+Shift+Alt+/)
3¢ Cut Path Ctrl+Alt+/
& Combinar Ctrl+K
& Break Apart Shift+Ctrl+K I
& Inset Ctrl+{
 Outset Ctrl+)
B Dynamic Offset Ctrl+1
S5 Linked Offset Ctrl+Alt+]
2 Simplify Ctrl+L As teclas de a_talho (nestt_e ca§9) podem
atrapalhar mais do que simplificar!...
Y it Elas foram pensadas para um teclado

inglés. Por isso recomendamos o uso do
menu - Path.

—
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Modificar formas - Editar nds (todos os objectos sdo formados por linhas e nés)

1 - Crie um rectangulo |7 (F4)

2 - Active a ferramenta de edicdo de nés (modificar forma) K (F2)

3 - Use a combinacao de teclas Ctrl + Shift + ¢ (converter em curvas)

4 - Com a ferramenta de edigao de nés (modificar forma) (F2) activa, seleccione M todaa figura

como se estivesse a desenhar um rectangulo em volta do quadro.

5 - Active na barra de propriedades o botao I{E‘ (converte linha recta em curva)

<<=>

"o

3 +

>

Seguindo os passos acima descritos obtemos um objecto com varias marcas (oito pontos
(redondos) e quatro quadradros (“losangulos”) nos vértices do objecto.

Se actuarmos sobre os pontos ou circulos vamos arredondar as arestas do objecto.

Estamos a editar as linhas do objecto com a ferramenta K (F2)

Ferramentas para editar curvas (nés) |

(B (K fed Bl B o

5/
A

C

Adicionar um né ao segmento seleccionado

Apaga o(s) né(s) seleccionado(s)

Separar né seleccionado

Unir nés de um mesmo segmento

Torna os lados do né independentes
(converter linha recta)

Torna o né suave (em curva)

Torna o né simétrico

Converte um segmento de recta em curva
Converte um segmento curvo em recto
Unir um segmento adicionando um né

Abre um caminho entre dois nds (separa as linhas)




Modificar formas - arredondar os cantos

1 - Crie um rectangulo (atalho - F4)

 —»

2 - Active a ferramenta de edicao de nés (modificar forma) K‘ (atalho - F2)

3 - Puxe o pequeno circulo no vértice do objecto para arredondar os cantos

oremeAr

do quadrado ou rectangulo.

[ depois |
[ antes ]

(] [ mover (a partir do vértice)
\ podemos mover estes duas
marcas redondas de forma
simultanea pressionando a
tecla de Ctrl ao mesmo tempo
que o0s deslocamos ou
alternadamente para cima ou
para baixo, ou para a

esquerdaoudireita]

com a ferramenta R. seleccionada vamos mover (a partir do canto) a alga redonda até ao cento ficamos
com uma elipse, de seguida podemos mover a alga quadrada do canto inferior direito e esticar a figura para baixo.

se juntarmos as duas formas obtemos:

Editar os nés das figuras

Ctrl + Shift + c

Text Effects Help

o Object to Path  Shift+Ctrl+C
% Stroke to Path Ctrl+Alt+C
[~ Trace Bitmap Shift+Alt+B

no desenho vectorial todas as figuras sdo constituidas por linhas e tém
nés, quando queremos modificar ou alterar os detalhes das figuras temos
que actuar sobre eles. Para editar os nés temos de converter as figuras
(objectos) e aqui também esta incluido o texto, em linhas curvas:

- Ctrl + Shift + c

Podemos entdo com a ferramenta de edigdo de nés R. adicionar nos
retirar nés modificar curvas, etc...




Modificar formas - curvas de bézier

Curvas de Bézier

Uma curva de Beziér é formada por varios segmentos, estes podem ser segmentos de recta ou curvas. A curva pode
ser aberta ou fechada.

A curva de Bézier, tem - pontos (nds) de transformacéo nas extremidades dos segmentos. Por estes nds passa o tipo
de curva (estes podem ja estar definidos ou serem definidos pelo utilizador). Geralmente, quando criamos curvas de
Bézier procuramos que estas tenham o menor nimero de nés.

Nestes nds encontramos duas linhas de controlo, e servem para nos ajudar a transformar as linhas curvas.

Para melhor entender e aprender a mexer com curvas de bézier, desenhe uma linha quebrada tipo W use a
ferramenta X!/ para finalizar a linha clique no botédo do lado direito do rato.

Se, agora, pressionaf a tecla F2 ou clicar no icone R vao aparecer nos vértices dos segmentos uns pontos
quadrados se clicarmos no icon de suavizagdo de nés obtempbs umas curvas harmoniosas, e se quisermos actuar

sobre elas s6 temos que seleccionar os pontos (redondos) das linhas de edigéo da curva

Desenhar uma forma né a né (ferramenta de bézier e edicao de noés)

Importe uma logo ou emblema no formato JPG Ferramenta bézier
e agora redesenhe-0 por cima como se
estivesse a usar uma folha de papel vegetal.
)/
Seleccione a Ferramenta de bézier va clicando Etieviaverlg Otriec o
- Novo 4
nos contornos da figura (logo, emblema, etc) |, ... wnb Shift+F6
que quer reproduzir. Open Recent '
Revert 0
. . . [ save Ctrl+5
Depois para os acertos finais use a ferramenta  |@savezs. Shift+ctrl+e
de edigdode nos.
[ Export Bitmap... Shift+Ctrl+E

R Print Nirart

para finalizar a figura sem ter que
fechar os pontos faga dum duplo

clique. SJ/




Formas pré-fefinidas - poligonos ou estrelas

¢ atalho tecla de *%*

(asterisco)
Se seleccionarmos a ferramenta - estrela podemos desenhar estrelas com o numero (cantos)
“pontas” ou bragos que quisermos basta alterar este valor numérico. Podemos também
converter a estrela em poligono, para tal basta activar a opg¢ao (polygon) .

Change: ] Polygon  Cantos:|5 | R
..‘PE'... o B e B P O R

SEOremp 1T

estes pontos permitexn a alteragdo / transformacao da

figura... para tal basta selecciona-los e arrasta-los.

a barra de ferramentas s6 mostrara os
controles de pontas da estrela (cantos)
e polignos se a ferramenta - estrela
estiver seleccionada s:(

Ferramenta de Texto

Al F8

Para aceder a ferramenta de texto pode pressionar a tecla F8 ou clicar no icone par%]:
formatar o texto pode fazer Ctrl + Shi+ t ou pressionar o icone

ts Help
i XX @9 O0AC & XD

CRI Podemos criar efeitos de posicdo do nosso texto, letra a letra.
B S = Experimente:

1. escreva um texto.

------------------------------- y 2. com a ferramenta de texto activa desloque o cursor para
| t I | junto da letra a movimentar.
1

3. pressione a tecla de Alt e com esta pressionada use as
________________ ME o teclas de deslocamento a direta, & esquerda, para cima e para
baixo para mover a letra para o local pretendido.

Linhas guia e grelha
Para criar uma linha guia, clique

/ sobre a régua (horizontal ou vertical)
e com o botao esquerdo do rato
pressionado arraste a guia para
- c dentro da area de trabalho.

t I Para ocultar ou mostrar as linhas
guia faga Shift + |

Para mostrar ou ocultar a grelha faga : Shift + #

©
=]
&
B
2
I=
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Copiar cores coma o conta-gotas ou pipeta

/ Ferramenta - Conta Gotas (captura de cor). . . . F7

Podemos copiar cores de umas figuras para outras:

1. seleccionamos um dos quadrados
2. seguidamente seleccionamos a ferramenta de captutra de cor - [conta-gotas] F7

3. agora se clicarmos num dos outros quadrados ele fica com a cor do previamente seleccionado

Ajustar um texto a uma linha (caminho)

Desenhamos uma linha com a ferramenta bézier - Shift + F6

N
Shift+F6

F2 A

de seguidamente seleccione os nés
Converta as linhas em curvas até ficar com este aspecto:

Digite o texto e seleccione no menu Texto a opg¢éao - Put on Path F8 AI

k Seleccione a linha

P~

iC
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“_ About Inkscape
Inkscape 0.43 (Nov 23 2005)

W ECTOR hier
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¢

1 text
nd bitmap
d node edition, and much more

y INKSCARE

f //‘ Fine vector editor ||

[ Now AVALIABLE
VERSION

\
Nesta actividade pratica pretende-se mostrar
algumas das capacidades do inkscape, muitas
ficardo para exploragao individual e decorrerao das
necessidades particulares de cada tarefa.
No final deste manual pode encontrar algumas
hiperligacdes (links) para paginas que o ajudarao

certamente a explorar melhor oinkscape.
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| Inkscape — Desenho Vectorial

Crie um directoério - convite no seu ambiente de trabalho, nestes vai guardar os ficheiros de
imagem a utilizar e os documentos em construcao.

Vamos agora criar um convite para um férum com as seguintes dimensdes:
100mm x 210mm

Para iniciar o programa inkscape deve fazer duplo clique no icone: -
2]
Atencgao: para evitar problemas de impressao escolha como formato de Inkscape

pagina o A4 e faca um ficheiro para cada pagina.
Depois de abrir o programa altere a vista da pagina (Canvas size) para paisagem (landscape)

e as unidades da régua para milimetros, para tal escolha no menu ficheiro a opcgao
[Document Preferences...] ou use a tecla de atalho Shift+Ctrl+D

O B O PO D, § * Document Preferences (... [o || X

ZCIGN Edit View Layer Object Path - = v g
S o zayer 2] = Document Preferences (... [':HD|R i| Grelha | Guias | Metadata
Novo 44 [ . —
& Open... Ctrl+0 ) Background: mﬁ-}
Open Recent 4 ] Background: Show canvas border -
Revert 0 Show canvas border Margem sobre o desenho [] e
i save Ctrl+5 Margem sobre o desenho [ @i
& save ps... Shift+Ctrl+S t Border color: E

® Import... Ctri+1 SRy Show page shadoy "
. . Show page shadow
[ Export Bitmap... Shift+Ctrl+E | Default unitd:
Default units: ~—
Canvas size: ‘ Ad / \ v |

v
f
Canvas orientation: |\kandscape / V|

Print Direct
&, Print... Ctrl+F Canvas size: | A4

I

J Vacuum Defs Canvas orientation: | Portrait

Custom canvas Custom canvas
R m "
A Document Preferences...  Shift+Ctrl+D o S ) - 3

<

# Inkscape Preferences...  Shift+Ctrl+P = =
Input Devices... Larg”"a'v Largura: | 297,00 E

X Close Ctrl+w Altura: | 210,00 = |

@ Quit Ctrl+Q d

“ Novo documento 1 - Inkscape CEX Vamos puxar para a area de

Do@S 56 9¢ H4b Q@@ Iz %0 trabalho as primeiras quatro

e p® £ (177,199 ] o wlzaass]: @ H[355,3 e . .
li L ‘\'5‘”“.‘?“\“‘ T B T == P I || 0] o = (<] guia de modo a
C delimitar a area do cartdo de

2=

convite (mais ou menos
100mm x 210mm)

™\
Y

0

or

e -
U ) Com a ferramenta O
o4 ~ desenhe um  rectangulo
f" transparente.

Seguidamente clique no

;

3 —

] Para puxar linhas guia (horizontais ou verticais) OA

Di para a area de trabalho - posiciono o cursor em icone - . —— ( ou faga
] cima da régua e com o botdo do lado esquerdo Shift+Ctrl+F) para aceder a

; do rato pressionado arrasto o cursor para dentro janela menu [Fill and Stoke]

i da pagina (area de trabalho). retre a cor e altere a
i _« | espessura da linha exterior

[0 236907, 22005 © @ [y [ ] oz ucelne ot 12,69 | da figura (rectangulo).
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" Fill and Stroke (Shift+Ctrl+F) Aqui existem trés paletes (separadores): uma sobre a tipo de
preenchimento de cor do objecto seleccionado — [Fill] (sem

Em| Jstroke pint | Stoke s preenchimento, cor sdlida, gradiente ou textura); outra sobre
xXEE o a cor das linhas (bordos) de delimitagdo dos objectos —
Nenhuma pintura [Stroke paint]; e outro separador (palete) que nos permite

escolher o tipo (estilo) de linha (a cheio, tracejado, trago-
ponto-traco, etc) - [Stroke style]

A imagem seguinte mostra-nos o convite na sua versao final.

Associagéio
Desportiva
Escolar de

Sintra

Actividade
Fisica

um caminho para a

Saude

ADESintra

Olgal
Caclaval
5 Junho 2003

=l

SINTRA

O verso do nosso convite tera a mesma estrutura de cor que a parte da frente mas num tom
muito suave (um fundo esbatido de forma a podermos escrever um texto) e tera o seguinte
aspecto:

%MW(/Z@

oA HDESintra e a Camara Municfal de Fintra lom ahonra de convidar
V' para estar frresente no Fiorum * Aetividade Fisica um caminke frara a
Saiide” gue se realica no frréimo dia 5 do o Junho do 2008, no Contro Cullural

Olya Cadaval, em Fintra.

O/Q%waa/primwd confrrmagio frara 09/9%@%7;0{1 - /&?ﬂ 271977 04 67, %zx 271977 84 57

Vamos desenhar agora varios rectangulos coloridos fazendo uma composi¢ao semelhante a da
imagem final.

crie Y2 2006
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Antes de iniciar o desenho dos 6 rectdngulos devo criar
uma nova (camada, cortina) layer, posso dar-lhe o nome de -
rectangulos.

Com a criagdo de camadas posso facilmente fixar (bloquear) os
rectangulos, torna-los visiveis ou invisiveis.

3,’ srectangulos B Mo object:

Depois de criar a cortina (layer) — rectangulos, devo criar pelo
menos mais trés ou quarto cortinas (layers), uma para as imagens,
outra para os textos e outra para as janelas transparentes.

Utilize as linhas guia para o ajudarem no desenho dos varios
rectangulos coloridos.

Bnto 1 - Inkscape

N Object Path Text Efi

o Repame Layer...

.

Jnnn

Para puxar as linhas guia
(horizontais ou verticais) para a
area de trabalho - posiciono o
cursor em cima da régua e com
o0 botdo do lado esquerdo do
rato pressionado arrasto o
cursor para dentro da pagina
(area de trabalho).

“_Novo docur-nto 1 - 1.kscape

dt Ppath Text Effects Help
l%ﬁj Qaa Q® 0Awa XQ
() ez [p <] (R[S

XX

Este serd o aspecto da
cortina (/layer) rectangulos.

X }JWH‘ 7‘7‘. 189,00 50, UV“ PO L DU L O L T L SO oY \17“”‘\13“‘”\13“”‘\2‘7“”‘\lv‘“‘.‘\%u\w‘u\l?ﬂ“\25“‘.”1%?'”‘\17“:
_ Bl X

Para puxar linhas guia | & \aD

(horizontais ou verticais) | @

para a area de trabalho - 55;

posiciono o cursor em cima ?Sf,;

da régua e com o botdo do | u; |

lado esquerdo do rato ‘,1 !

pressionado arrasto o cursor | &

para dentro da pagina (area ’@T_

de trabalho).
Para alterar a posicdo de

uma linha guia basta passar
com o cursor sobre a linha

(esta fica vermelha) nesse
momento pressiono o botéo
esquerdo do rato e com ele

pressionado desloco a linha | . -
g u Ia . | 144%| 65,56, 13409 & @ | rectangulos [ 3/ o objects selected. Click, Shift+click, or drag around objects to select.

Selecciono a cortina (layer) de
textos e com a ferramenta de
edicdo de texto (fora do
rectadngulo), escrevo - FORUM,
duplico o texto, colorimos um
“FORUM” de cinzento claro e
outro “FORUM” de branco com um
bordo (filete) preto.

“ Text and Font (Shift+Ctrl+T)
Font \Textur

Familia de fonte Estilo

French Script MT A~

Extra Black

FunctionLH

Futura Lt BT

Futura Md BT

Futura XBIkCn BT

FuturaBlack BT

G820-Deco o

Tamanho fonte: | 51,256

FORUM

Disposic&o

il

Espacamento linha:

)

100%

-

Depois rodamos as duas palavras
[FORUM] e sobrepomos as letras

Deﬁmr por omissao

dando uma aparéncia de sombra.
Agrupo os dois textos e por
arrasto  coloco-os no local
pretendido

N

=)

; M 24 /)-

|
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- BalyEed Path Text Effects Help

& Rotate 90 deg CW

& Rotate 90 deg CCW

A4 Flip Horizontal H
= Flip Vertical v

| ™ Transform... Shift+Ctrl+M

Align and Distribute...  Shift+Ctrl+A

4 Grid Arrange...

4 ;Eill and Stroke... shift+Cri+F [ 3 @ @ @) 4
Shift+Ctrl+w
é /# Object Properties...")  Shift+Ctrl+0 e :l
RS 0 1 130
| @ Agrapar cirteg B B
® Desagrupar Shift+Ctrl+G
£ Raise PgUp
& Lower PgOn
£7 Raise to Top Home
.E Lower to Bottom End

Escrever:
- Actividade
- Fisica
- um caminho para a
- Saude
Escreva em quatro linhas separadas (independentes), de
seguida é necessario:
Alinhar verticalmente, acertar tamanho, colorir de
branco, alinhar a esquerda, criar grupo e arrastar
para cima do rectangulo azul.

Se escolhermos no menu [Object] a opgdo Object Properties ou se
clicarmos com o botdo direito do rato num objecto aparece no nosso
ecrd um menu contextual e ai escolhermos - Object Properties — temoa
acesso a duas fungdes (opgdes) Hide (esconder) e Lock (fixar) muito
uteis quando trabalhamos com muito objectos e queremos que estes
ndo se desloquem do seu sitio, ou quando por exemplo temos um texto
em portugués e outro em inglés no mesmo espago, podemos esconder
alternadamente um ou outro (sem necessitarmos de fazer dois

Actividade

documentos)
r -
ISIca u |:| *_ Object Propertiev..gzl
m caminho para a 254"“ " c":*'z Yjpath2269
r Bedo Shiwcirkz Label | #path2269
au de % cu ariex o
@ Copy Ctrl+C -
[ Paste Ctrl+V Description
| = ouplicate  cxrivo :D
a— A Dol [ Hide
S H nsformagao
M..I—,M 1,0000 < |0,0000 < |0,0000 e
Create Link (00000 |7 |10000 | 00000 |2
e e e Criar uma cortina (camada) com as
jD:ff SN Dem Ama EuE v oams xa molduras cinzentas, que ndo sao mais
R S B 8 x(4908927v[-197,727 w(104,8137 @ H[96,828 |7 [ px v 2 ~
T e do que rectangulos sem cor
gé; (transparente, sem preenchimento) e
] com um filete bem marcado.
g; Actividade
gl Fisica Criar uma cortina (layer) para importar
géf Saude as fotos e redimensiona-las. Se
[T pressionarmos a tecla de Ctrl enquanto
pE alteramos o seu tamanho as fotos
:'?;j mantém a sua proporcionalidade (relacgo
R e entre a altura e a largura original)
8]

Nota: as imagens nao ficam embebidas no documento por isso

€ importante que as imagens estejam na

mesma pasta de trabalho que o ficheiro principal, se porventura pensar em usar o ficheiro svg do

inkscape noutro computador ndo se esquega de juntar as fotos.

Se clicarmos com o botdo direito do rato em cima da
foto — abre-se um menu contextual — na opg¢ao [Image
Properties] podemos aceder a uma janela que nos da
informacdes sobre a imagem — [atributos Image].

%
@ undo oz [T
@ Redo  Shift+Ctri+Z

| % cut arl+x| |
@ Copy Ctri+C

| B paste ctrl+v
= Duplicate  Crl+D
@ Delete Del

Image Properties |

Object Properties

Select This
Create Link

ielected. Click, Shift+click, or drag around objects to sel¢

" atributos Image E]E]E]

({8 \inkscape_manual_1'fotos\foto_arrastada.bmpj
X |-506.50543
Y: 462.58539

112.28131

Largura:

Altura: | 76.289375

Nesta janela, através da indicagdo do
caminho- URL, podemos verificar o local

onde se encontra a nossa foto.
(u:\inkscape_manual_1\fotos\foto_arrastada.bmp)

||
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Uma das formas mais simples para redesenhar um logo que inicialmente esteja em formato jpg,
bmp ou outro, é importa-lo para o documento trabalho ou para um novo documento e com a
ferramenta de bézier redesenha-lo por cima como se tivéssemos a fazé-lo usando um papel
vegetal.

Acabada a tarefa de copia temos um logo em formato vectorial, neste formato todas as
alteragbes ou modificagbes serdo muito mais faceis de realizar, e quando ampliamos ou
reduzimos o nosso objecto a qualidade nao se altera.

Vamos fazer isto com o logo da CMS e com o logo da ADESintra que fazem parte do nosso
projecto de convite.

Pierre Bézier trabalhou como engenheiro para a Renault. Em 1960
ele concebeu uma nova formulagdo de curva para representar em
3D as formas dos automdveis. As curvas de Bézier na sua forma bi-
dimensional sdo hoje a base para o desenho de curvas em de

quase todos os programas graficos.
ancoras

Curvas de Bézier — sdo necessarios pelo menos 3 pontos para
p definir uma curva. As duas extremidades da curva chamam-se
pegas de contolo | 3ncoras. Os restantes pontos que definem as curvas e o seu grau
de curvatura chamam-se nés. Em cada né existem duas pegas de
controlo, que quando movidas modificam o formato da curva.

sl \

S l N TRA ADESintra

CAMARA MUNICIPAL

o Com a ferramenta de bézier vamos
desenhar as linhas que vao definir o
nosso logo.

Ecern

vew
OpEa 9 ¢ ik QA0 ZIZ @9 O0Aws X

TN L SO L1 DU - SOOI L SOOI L. DUURDUTN 1" SISO L. SPOUUON L. SUSU L UV U APV L. SOUSOTIN L DRI L SRR
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E conveniente que nesta fase se consiga
distinguir bem entre as linhas que estamos a
desenhar e as linhas da imagem.

e |

As linhas horizontais da chaminé podem ser
concretizadas como simples linhas azuis com
extremidades arredondadas.

@2 OAms KT
El= M (S e
P TP - P PRI - RO P PO . PPl

“ORemEA~ oy
it

S E

Escolha a cor azul para as linhas
horizontais da chaminé.

Echere e Efemn pep

Vamos agora retirar o filete (bordo) preto e

Sy by SRELERMTRSS, I preencher com a cor respectiva os objectos
N redesenhados.

'

b De seguida seleccione o grupo de objectos
%; e agrupe-os, para mais facilmente os poder
u deslocar na sua area de trabalho.

]

L3

A
il -a *_U\inkscape_manual_1\convite_forum.sve - Inkscape
1 Ficheiro  Edit View Layer I8 Fath Text Effects Help
e OeEE %8 4 0Findstoke. sftrcri+F L @@ ODA®E XD
k| A & = s | Swatches.. shifteqtrsw |
AELE BEE! L oaropertes.,  shitecuio [+ @HIE75EC o v IR S

il A R | cove oo S R L B

9 Shift+Ctri+G

@ pesagrugar

.| | E Raiss Pgup

LB f I N I R A (WS & Lover Pgon - >’
1 | 7 Raisz to Top Home H
= : End __ :

5 Loweer to Bottom

i 2 B S
: CAMARA MUNICIPAL @ & Rotate 90 deg W
ﬁ EE % Rotate 90 deg COW
g £ Flip Horizontal H
@ B Flip Vertical v -
B *: Transform... Shift+Ctri+M |
o = o
5] 3{ Distribute...  Shift+ :
U: 5
Al i
(7]
LY

Vamos escrever por debaixo do logo da CMS

— SINTRA e CAMARA MUNICIPAL ;5 """""""""""""""""""""""" M
of -
O tipo de letra mais parecido é o '§§§_ I E
- Adlon Llht 21 cr _________ e _______________________
Text and Font (Shift+Ctrl+T) _r.l‘ i
fFﬁ_nE Texto .& EE
Familia de fonte Estilo Disposicho /‘ 3

323%|3 344,41, 492,14 ® @ [-Lavers [~ | chickto select or create tex, drag to create flowed
Para deslocar as letras para a direita
(aumentar o espagamento entre letras):

85140em ~ D D

A Charming Font

A770-Roman
Espagamento linha:

~ | Temanho fonte: | 31,869 E] 100% E‘

CAMARA com o menu de edigdo de texto seleccionado
coloco o cursor atras da letra que quero mover
e com a tecla de Alt pressionada vou deslocar
as letras para a direita pressionando a tecla de

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, (seta) deslocacéo a direita.
LAMARA MUNICIPAL Usando estas quatro teclas de direc¢do posso

colocar cada uma das letras em qualquer lugar

da pagina sem perder a sua unidade de texto.
_'19
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Vamos agora, redesenhar o outro logo da ADESintra — a técnica € a mesma — importar uma
imagem bmp, tif ou, jpeg e depois redesenhar o logo, com as ferramentas vectoriais que temos

a nossa disposicao.

Neste logo o elemento que pode parecer mais dificil de redesenhar sera o Sol devido aos seus

gradientes.

Com a ajuda das linhas guia enquadro o logo.

Para iniciar o desenho do circulo — escolho a ferramenta — criar circulos (F5) e com a tecla de

Ctrl pressionada desenho o meu “Sol”.

Ainda com o circulo seleccionado, escolho a ferramenta — conta-gotas e clico em cima da cor
amarela do sol que esta na imagem importada (o circulo fica preenchido de amarelo).

Frhalo Edf Wew Lmwr Dojet Fain Toat Ftecs Hop
OoEe $F 9¢ APt QAR =X 29 0Awa X0
|

B BB e B o LR LR

AR OR QWP A

}

Selde
=

ADESintra

“_ adesintra.svg - Inkscape
Eicheiro Edt Miew Layer Qbject Path Iext Effects Help
DeWa 90 9¢f BB @@ =ZIX 29
Hew: Il (] on @O change:
P OO - PO - N L OO | PR - PR |

DA®: K|

T

\fmh:%d@nﬁlﬁﬂw

IM'
N RS

.
| * adesintra.svg - Inkscape
Ficheiro Edit View Llayer Object Path Text Effects Help

OpEE V0 ¢ B4D QAQ =ZXX 2P 0A®:s XB

%T‘ Duplicate  Editar...

new: | [[] on ® O change: | 2153
x el s B B (B [ BB B R B
R 5 T T
a
N _
ok
o rvrrrvn e ,9/,
wi
o
Uz _ i i
A* y i
g g g
L ADESintra

De seguida selecciono a ferramenta de criar e
editar gradientes e escolho o tipo de gradiente
— radial para preencher o circulo. No local
onde quero comegar o gradiente clico e com o
botao esquerdo do rato pressionado desloco o
cursor para a direita e para baixo.

Se clicar nas extremidades das linhas de
angulo de preenchimento fico a hipotese de
ajustar a area de gradiente de modo a
preencher o circulo.

I_J

“_ adesintra.svg - Inkscape

Se pretender deslocar o centro do gradiente —

ota E® you by gfos e L Se: b . selecciono o vértice do angulo de gradiente e
Dodé PF 9¢ BB QAQ =ZXIX @9 0Ax: XD t la d Shft . da d |
tew: | [[] on ® O Change: =344 “5% v | Duplicate Editar... com a tecla _e 1 preSSIOna a €sloco o
NP B B PR B BB B centro de gradiente.
K ¥
X Y - 5
. 7 il
o | 3
w i
© > ' |
gl | e
hw I H

8
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[} Podemos ter varios stops de gradiente na
wisocuoos | mesma cor gradiente de preenchimento.

ect Path Text Effects Help

A ] LR ]
-

A cada [add stop] fica associada uma cor,

= para alterar cada das cores devo
@ Fill | )Stroke paint | -, Stroke H “ ” H
. == - o seleccionar o “stop” respectivo no menu
[Gradient editor].

(nearGradientziso NN ~ )
[ Duplicate e A |

Repeat: | none v |

Concluindo temos no menu [Fill and

N q _252132 stroke] seleccionado o separador — Fill e
e como escglha - Gradlent.e radial -
o (linearGradient2190) se pressionar o bot&o
i |- | P A S U i e : == || | [Editar] — abre-se 0 menu de edicdo de
’f& T gradiente - [Gradiente editor] e é neste
— - que vou ad|C|ona~1r as minhas cores
« pressionando o botdo de — [Add stop]
N
RGBA: ff1600ff

Vamos agora introduzir uma nova cor no S
radiente. D Ha 9P 46 BAR GRQ SIX #F 0Aws XD
g Taesr
R m ..IU’.: .nn‘.‘c\:i d“"’e B xl:?? ' ID”pI"‘T:;E"mj" 1225, 1R e TR 2
Temos no menu — [Gradient Editor] o valor — gig
stop2190. m
ol
- . . L8 .
No menu de edi¢cdo de gradiente — pressiono ) |
o0 botdo de [Add stop] — aparece um novo gig (
valor — (neste caso) stop3952. 't ' \
o CoEmrl | M,
3 = [ 55
] <
il D B
; RoBA; AO0OF |

_adesnra.sv - nkscape Neste novo — stop3952 — vamos alterar alguns
DBEE 55 96 BEB QAQ ZXX 98 0Ans XD valores de forma a ficarmos com uma cor
ek E0 80 ame ne @ wecwe. | semelhante na periferia do circulo.
R
?.l ] Offset=0,71;
;3: R=255; G=170; B=0 e A=255
® * Gradienteditor | |0 s
gé ‘ \W “ Gradient editor [ A /
] 0p3052 v || ¢ o R T agmmabahi]
5 ; T
FriE o= d Lo R [ addsop || peletesop |
&l s clor—— f—
Er RGB | HSL| vk | wheel offset: —— }— o711 3
& Stop Color : :
4 RGE HSL CMYK| Wheel
] N e
; RGBA;| fff6007f E g &
E » R = - | |-
RGBA; ffaa00ff
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A alteracdo dos valores de Offset — fazem
com que o tom mais escuro fique junto a zona

exterior do circulo.

wry

brnon Gl

wra

Quando deslocamos o

pagina  “perdemos” o

preenchimento. Para o recolocarmos temos
de seleccionar — ferramenta de criacdo e

edicdo de gradiente.

Aparece-nos entéo as linhas de orientacao de
gradiente (angulo de gradiente), clique no
vértice deste e com a tecla do lado esquerdo
do rato pressionada desloque as linhas de

gradiente para o ponto
dentro do objecto.

nosso objecto na
gradiente  de

oy

illrn

[N

sl

de preenchimento

i
% |§

<
167,92, 599 & o [-Layer1 B Drag or double cick to create a gradient on selected objects

...e ja estal
_{ fa)
Ficamos novamente com o nosso objecto g
preenchido com o gradiente inicial. ]
: ‘
o]

manual_1\adesintra.sve - Inkscap

L OX)|

Eicheiro Edit Miew Layer Ohject fath Iet Effects belp

DeEsa PP S9¢ BB QaAQ ZIZ 2
D& p e BEDE x3454040Y 507‘92::: W 102,456 @ H[13,
QTN I P T O L R L S 2 B

PENIOL@EL A1
0.

Y

el

T

[
<

e XD

TIEE § 4
L L L

;@

LB

50190, 355, |0 o

" Fili and Stroke (Shift+Ctrl+F)

99]m]

@ Eill | YStroke paint | “. Stroke style
Largura: 3,602 Slmm e
T

Miter limit: 4, g
Capa:
Dashes: ~ |n.pn |
Start Markers:  Henhum -
Mid Markers:  Henhum -
End Markers:  Nenhum v
Master gpacity
] |1.000

2809 § 124,48, 131,42 8 @ [-Layer1 [ = | Path (2 nades) in layer Layer 1. Click selection ta toggle scalerotation handles.
= e

— T

e

As linhas do nosso logo s&o simples.

Com a ferramenta de bézier ou de desenho
de mao livre — redesenho (por cima e de
preferéncia com uma cor diferente) as
linhas.

Depois no menu de preenchimento de cor
das linhas [Fill and Stroke] escolho a cor e
aumento a espessura do tragco de acordo
com o original.

“_Fill and Stroke (Shift+Ctrl+F)

=]

€ Fil | Jstroke paint | ™, Stroke style

RGB | HSL | CMYK | Wheel

Para que as linhas que estdo a preto
tenham as extremidades arredondadas,
escolhnemos na opgado [capa] o tipo de
envolvimento (a opgéo do meio).

8
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Depois de desenhada esta chaminé, acertamos a cor com a do original, agrupamos os trés
objectos (linhas) e duplicamos, arrastamos para cima da segunda chaminé.

Com a ferramenta de edigdo de nds N ! (modificar forma) criamos junto a extremidade na
linha obliqua da chaminé um novo né para podermos fazer a linha horizontal e iniciamos o
reajustamento das linhas da chaminé com as do logo original (importado).

Para redesenhar as letras do logo,
escolhemos a ferramenta de edigao e criacéao
de Texto — escrevemos ADES e formatamos o
texto com as seguintes caracteristicas:

e Tipo (familia de fonte) - Arial

e tamanho - 40

e estilo - bold

Seleccionamos o texto e vamos deforma-lo de
acordo com o logo original.

Desenhamos, primeiro as iniciais mailusculas
e depois as letras minusculas (intra).

Bcheln Edit Ylew Layer Qbjet Eath Iext Effects Help
iDEEE 90 4¢ XD GA0 =ZIZ #2 0Aws XD N i

PR PR TP P o AR L S L T IR N T R

i

c ADESIn{ [#:2. Y
E [-) [wew |-

ara Rounded MT 5o
A1)

: ADES

| Tamanh fome: 40

Defiair por omissho

:
k= 1

U:\inkscape_manual_f\adesintra.svg - Inkscape

Scheiro Edit View Layer Qbject Path Text Effeds Help
OEEE 9F 4¢ BB QA0 =X 2@
TR LB EEP

H -9
P B B B B B B R

DA®E XT

e
B

2R

R

-.‘.\_.

ADESintra ADESintra

NP RS Y

el A ]

Duplicamos o logo e preenchemos todos os
objectos com um tom cinzento claro.

Esta cépia cinzenta vai ser colocada por
detras do logo colorido com o objectivo de dar
a sensacao de sombra.

E

®

Y i

oF =

4

%}?; ‘— —/

A / / / /

tra_ DESintra
]

27 '

“ U:\inkscape_manual_1\adesintra.svg - Inkscape

Ficheiro Edit View Layer Object Path Text Effects Help
DeWs P00 9¢ B4D Qa0 ZIXIX @9 0AX:E: XD
> 1 (szaaed L wiEssd el [ -] IREe

L 150w 73 180 RS SR T PR B
L 3

R

-

M -

@ - -

¥ 8

© -

4

W —

Ui f
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Agrupamos todos os objectos do logo, para o
copiar e colar nosso projecto de convite.

Nota: quando colamos o logo no nosso projecto
ficamos de novo com a sensagdo de termos perdido o
preenchimento de gradiente do sol, mas néo, ele esta
la, s6 temos que “descobrir” onde esta (clicando no
objecto sol e de seguida no botdo de gradiente).
Localizado é so6 arrasta-lo para cima do objecto
respectivo (sol).
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Quando colamos o logo no nosso projecto ficamos de novo com a sensagéo de termos perdido
o preenchimento de gradiente do sol, mas nao, ele esta 13, s6 temos que “descobrir’ onde esta
(clicando no objecto sol e de seguida no botdo de gradiente). Localizado é s6 arrasta-lo para

cima do objecto respectivo (sol).
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ﬂi SINTRA Seleccionamos o circulo e vamos procurar as

linhas de preenchimento de gradiente.

Deslocamo-las para cima do circulo e ai
temos de novo o nosso “sol”.
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Vamos entdo definitivamente colocar o
logo da ADESintra no respectivo local.
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Concluimos a primeira parte da nossa actividade, agora falta o verso do nosso convite.

Antes de seleccionarmos e copiarmos tudo devemos verificar se temos alguma cortina (layer)
bloqueada, se tivermos temos que a desbloquear para que esta se deixe copiar... ;-)

Desbloqueadas as cortinas seleccionamos menu [Edit] opgao
[Select All] ou [Select All in All Layers] tudo e copiamos. FD”M;’ lor G o Toe s
a @ @ Redo Shift+Ctrl+Z =
. . . ‘ 1 75,034
Abrimos um novo documento, e escolhemos [Ficheiro] —| - g:fw il T
[Novo] —[A4_landscape] ou definimos o tipo de pagina a %‘ ] B cuiey
™ - - 1 Paste In Place Ctri+Al+v
utilizar em [Document Preferences] — Canvas orientation — @ 1 | Fose s shiteCisy
Landscape e fazemos — Edit — Paste (Colar). m |8 cui+e
1 | = puplicate Ctri+D
0 _1 | 2 Clone Alt+D
"~ Novo documento 2 - Inkscape w ? zﬂinioéil Shift+Alt+D
dit Vi biect th xt Effects I @ . Select Qriginal Shift+D
Edit View Layer Object Pa Te Help 2@ 1 |t Make a Bitmap Copy Alt+8
O Default Ctri+N [3E 5} é_ . Objects to Pattern Alt+
[} Open... Ad 17| Patternto Objects Shift+Alt+1
Open Recent » A4_landscape u 1 | @ pelete Del =
il Revert black_opaque | ﬂ 3 —g
[ save Ctrl+s business_card_90x50mm . é_ Select All in {\ll Layers  Ctri+Alt+A E
@ save As... Shift+Ctri+S | CD_cover_300dpi Ll reert sjecton :
AnkFiilt e / gSE\Eﬂ E
1 [ % xmuedior... Shift+Ctri+X =

a *_Novo documento 1 - Inkscape
Novo documento 1 - Inkscape
Igil View Layer Object Path Te:
SEEICN Edit View Layer Object Path Text Effects Help i )
- Tm aea -_— P | undo Ctri+z
Novo o ;
& open. o ~.|Document Preferences (... | | ‘gi @ Redo Shift+Ctri+Z
Open Recent ’ Pégina | Grelha | Guias| Metadata ¥ cut Ctrl+x
@ Reyert it B ] T P e Y | B Copy Ctri+C [
@ save ciri+s Background: ~L ﬁj im Paste Curlv
Save As... shift+Ctrl+S Show canvas border K < | B Paste In Place Clri+Alt+Y
® Import... Ctri+1 Margem sobre o desenho [] Q - | B Paste Style Shift+Cirl+v
@ Export Bitmap... Shift+Ctrl+E & Find... Ctri+F
— mi
Print Direct - | = Duplicate Crl+D
& Print... Ctrl+p Show page shadow O 2 | = clope Alt+D |
4 Vacuum Defs Default units: | px v 1 * = Tile clones...
i Document Preferences...  Shift+Ctrl+D Canvas size: | A4 v ) @ E’ X Unling CI‘?"# Shlﬂ+i-‘§|l+D
# Inkscape Preferences...  Shift+Ctrl+P ¥y SEIEﬁg'Tg'"HI S,
Input Devices... Canvas orientation: | Portrait b 7'd ] & Make a Bitmap Copy Alt+8
X Close Crl+w Custom canvas: ﬂ - Objects to Pattern Alt+
Ciri+Q e Unidades: | pt 3 v E: Pattern to Objects ~ Shift+Al+
: Largura: 595,28 4 —= 1 | 9 pelete Del
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< > / F : :
323% 3 161,67, 599,92 & @ [-Laver1 |~ | Preferences saved wit ] % XML Editor... Shift+Ctri+x
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No novo documento (o verso do nosso convite), vamos alguns elementos: os textos, algumas
janelas.
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Vamos mudar de local a palavra

€ Fill | JStroke paint ", Stroke s‘txle .
«~HE O vlv “ 1%047/0/{[6 e iniciamos a
Paint is undefined ~
‘ nossa tarefa de alteracdo da
, T = opacidade de todos os
ete % /.. |elementos.
: Para que todos o0s nossos
77777777 4 elementos figuem num tom
L . suave devemos seleccionar
Master opacity i
- [oap I3 cada um deles e no menu [Fill
' and Stroke] alterar a sua

opacidade — [Master opacity]
para um valor préoximo dos
0,250.

Com todos os elementos | & F it P
num tom suave podemos | Z=E2 BF 8¢ kil QaQ =Ix 9L 0Ae: KD
escrever um texto aos N EI’FE‘M Al Bl SRl Bl Benril . e sl B B o e b B e i i e ....I’FE...:
convidados. S
|
o
% 1
@f
g " Text and Font (Shift+Ctrl+T) TEx
Uf =
A o BE®
EE E [}
7 Eras Bold ITC v Tamanto fonte: |16 -] ::3:5 =] .
:F 2= weicr O Anrecehiod de O
; Dafinir por omizsial [Fecnar]

O Texto a escrever é o seguinte:

(se ndo possuir este tipo de fonte instalado pode escolher uma semelhante)

M@z@%&mga %ﬁw%mca C%MW@&M@M@M@%W
Oﬂ%xaﬁmcam/ﬂmmfem Mo-mm ”@%MMM &MW%WQW@
Saiide" gue so realica no firboimo dia 5 de o Junho do 2003, no Contro Cullural

Olya Cadavad, em Sintra.

Clyradecemos confirmagio frara AL Sintra - leff.- 21977 04 61, fa- 21 917 84 51.

Fonte — English111 Vivace BT
Estilo — regular

Tamanho — 16

Espacamento entre linha — 130%

°_Text and Font (Shift+Ctrl+T) E]@@
Font | Texto
Familia de v;nnte Estilo Disposigéo
| [ 6| B2a
oy
English111 Vivace BT Espagamento linha:
I E:ag;agngsrr:g « | Tamanho fonte: _]._E_E] IE_D%_B
. . -~
Ve CUnnccthal de S
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Temos concluido o nosso convite, podemos passa a impressao ou a exportagcdo em formato
PNG.

Atencgao: guarde sempre uma coépia do seu trabalho em formato svg do inkscape e se usar
fotos guarde-as na mesma pasta, pois sé assim podera fazer futuras alteragdo ou reutilizar
partes do trabalho produzido.
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Links uteis

http://tavmjong.free.fr/INKSCAPE/MANUAL/html/ch02s02.html

http://www.angelfire.com/mi/kevincharles/inkscape/p1c3.htm

http://kde-artists.org/main/content/view/55/29/

http://wiki.inkscape.org/wiki/index.php/Inkscape

http://www.tokonoma.de/software/svg to ooo/svg to o000.html

http://mcb.berkeley.edu/labs/zusman/dave/svg2key/svg2keyManual.pdf

http://inkscape.sourceforge.net/doc/keys.html

http://www.ourmedia.org/node/3422

http://ia201131.eu.archive.org/3/items/Inkscape Path Tutorial/inkscapePaths.swf
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http://ia201131.eu.archive.org/3/items/Inkscape_Path_Tutorial/inkscapePaths.swf
http://tavmjong.free.fr/INKSCAPE/MANUAL/html/ch02s02.html
http://www.angelfire.com/mi/kevincharles/inkscape/p1c3.htm
http://kde-artists.org/main/content/view/55/29/
http://wiki.inkscape.org/wiki/index.php/Inkscape
http://www.tokonoma.de/software/svg_to_ooo/svg_to_ooo.html
http://mcb.berkeley.edu/labs/zusman/dave/svg2key/svg2keyManual.pdf
http://inkscape.sourceforge.net/doc/keys.html
http://www.ourmedia.org/node/3422
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