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http://audacity.sourceforge.net/

INTRODUGAO AO AUDAGITY

GRIAGAO DE SPOTS PUBLIGITARIOS PARA RADIO

AssociacAo ENnsiNno LIvRE OrenLaAB ESEV
E.N. 111 ProJecTo DE SoFTwARE LIvRE DA ESEV
3140 - 274 MoNTEMOR-0-VELHO EscoLa Superior pe Ebucacio pe Viseu

HTTP://WwWWw.ENSINOLIVRE.PT/ HTTP://WWW.ESEV.IPV.PT/OPENLAB



)
associacao \VJ

O que é o0 Audacity?

OF=NL /8

O Audacity (Audio (dudio) + Acity (cilindrada)) (http://audacity.sourceforge.net/) ¢ uma
aplicacdo de Software Livre para gravagao e edi¢ao de audio.

No Audacity, através de microfones, efectuam-se a captagdo e gravagdo de voz, diversos
instrumentos musicais, sons ambiente, etc. Devido a este conter um sistema de trabalho multi-pista,
¢ possivel combinar estes diversos elementos musicais que foram gravados de forma isolada. Ex.:
Os estiidios musicais recorrem a esta técnica, na gravacao das musicas.

O Audacity tem a capacidade de:

* Capturar som ao vivo;

* Transformar gravagdes analdgicas em gravagdes digitais;

* Editar arquivos em formato Ogg Vorbis, Flac, MP3 e WAV;
* Cortar, copiar, colar , juntar sons e faixas de dudio;

* Aplicar Efeitos;

Com estas caracteristicas, o Audacity possibilita-nos a criagdo de diversos produtos audio,
como musica, documentarios, publicidades, podcasts, etc.

O Audacity tem a capacidade de funcionar em diversos sistemas operativos, tais como 0
GNU/Linux, Mac OS X e Windows.


http://audacity.sourceforge.net/
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1. Ambiente de Trabalho do Audacity

Ap0s iniciar o Audacity maximize a janela, seguidamente observa-se a Barra de Menus e as Barras
de Ferramentas.

Nas barras de ferramentas, pode-se colocar as diversas caixas de ferramentas, nos locais que desejar
e que achar mais apropriado para trabalhar.

<% Applications Places System @@ ~/A\ . 4| 4 MonFeb15, 5:49PM ) votek

File Edit View Transport Iracks Generate Effect Analyze Help

|Project Rate (Hz): Selection Start: @ End () Length Audio Position:

é44mn ~ ‘Snap'h 1 [00n00m00s~[00n00mO00s~ “DDIlDDmDGs:ﬂ

\ [

|@|-| [ [Audacity.odt - OpenoO... |[& Audacity [ [USBDISK-File Brows... | i, [1hgfdahf - File Browser] | [=1 [&]
Associacio Ensino LivRE OrenLas ESEV
E.N. 111 ProJecto pe Sortware LivRe bpa ESEV
3140 - 274 MoNTEMOR-0-VELHO EscoLa Superior be Epucacio pe Viseu

HTTP://WWW.ENSINOLIVRE.PT/ HTTP://WWW.ESEV.IPV.PT/OPENLAB



associacdo

)

OP=NL /H
\—/

2. Caixas de Ferramentas do Audacity

As caixas de ferramentas sdo os elementos com maior relevancia e importancia da aplicagdo.
Nesta parte que se segue, apresentam-se as ferramentas destas caixas, indispensaveis para
funcionamento do Audacity na gravagdo e edi¢do de dudio.

a) Barra de Controlo do Audio;

Reproduzir

Ir para o inicio Gravar

HERRRREEERR

SIS S| D

Pausa

b) Barra de Ferramentas;

Ferramenta de Selec¢ao

Ferramenta de Zoom

AssociacAo Ensino Livre
E.N. 111
3140 - 274 MoNTEMOR-0-VELHO
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Parar Ir para o final

Ferramenta Envelope
Ferramenta Desenhar

/

I = ¢

IIIIJEIIIIIII

,0\4-,* kK

Ferramenta Deslizar

\

Modo Multi-Ferramenta
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¢) Barra de Edigao;

Silenciar Fora da Selecgao

Copiar

|III[I

Desfazer

Cortar Colar

Silenciar

d) Barra de Medicao do Volume;

Refazer

Medidor do Nivel de Saida

pnrernennen

e) Barra de Mixagem;

/A J—
_ OF=NL/B

Ajustar Zoom ao Projecto

Vincular Faixas Menos Zoom

o£|¥|%|m|mwv| "‘J““‘| ; Vol Rl KA Kt

Mais Zoom  Ajusta Zoom a Seleccao

[E]

Controlador do Nivel de Saida

|

D ——
0 Sy 24 0

Medidor do Nivel de Entrada

Controlador do Nivel de Entrada

)

g p

% | Line:0 &

\
= I
A
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Tipo de Origem da Entrada (ex:microfone)
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f) Barra de Transcricio;
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ESEV

Controlador do Nivel de Transcrigao
(Velocidade de Reprodugao)

Reproduzir

g) Barra do Tempo;

o  do 10 2.0 3.0

Tempo em Segundos

4.0 5.0 6.0

\Linha de Reprodugao (Cursor)

h) Barra de Seleccao do Audacity;

Taxa de amostragem
da pista ou zonas seleccionadas

Posicao do cursor em reprodugdo

[Taxa do Projecto

“l(Hz): Inicio da seledo: € Final (. Tamanho Posicdo do dudio:

Aatecipagio | 00h00m 0659 [00n00m 06w 00h00m D05

Jann | v |
|

Taxa atual 44100

Caixas dos valores de uma seleccao

Antecipagdo da posi¢ao
desejada para o cursor

AssociacAo Ensino LivrRe
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i) Barra controladora da pista audio;
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Defini¢des de proprdeades da pista

Apagar pista

Visualizagdo das propriedades da pista —

Silenciar pista — ]

Reproduzir somente esta pista — ||

Ganho (controlador dB) —

Balango —

Minimizar/ Maximizar pista —

AssociacAo Ensino Livre
E.N. 111
3140 - 274 MoNTEMOR-0-VELHO
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¢ [drink x_v1 - 1.0
Estereo, 44100Hz
[ 32-bit flut 0.5-
Mudo | Solo
.‘...:;.....*. 0.0 o
| — by
E...I?I....[? —D.E'
| I— R
'1.“
1.0
0.5-
0.0 !
-0.5-
L . -1..'“
Escala de dB da pista
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DRINK X: Criagao de Spots Publicitarios para Radio
Guido

Um individuo que se encontra num bar/restaurante, afim de saciar a sua sede, diz para o
empregado de mesa:

— Desculpe! Uma Drink X, por favor!

O empregado de mesa responde-lhe:

— Eparaja.

Pouco tempo depois o empregado de mesa serve o cliente, dizendo-lhe:

—  Aqui tem!

Ao abrir a respectiva lata do refrigerante, faz-se um siléncio total no bar/restaurante.

Todos os clientes presentes no bar comecam a abrir latas e a criar outros sons provenientes
de objectos relacionados com as bebidas (copos, colheres, garrafas, etc), levando este
acontecimento a criar uma simples Composicao Musical Percussionista.

Esta Composi¢do Musical sera depois acompanhada de uma musica, que passara para um
plano secundario, assim que entrar um Narrador a apresentar o produto:

— Nova Drink X, sabores de Laranja, Anands e Maracuja.

— Nao percas o ritmo!

— Drink X! Prova jaaaahhh!!!

1. Configuragao das Preferéncias;

Antes do exercicio pratico, tem-se de Configurar as Preferéncias do Audacity, de forma a
que o programa fique o mais operacionalmente correcto, aumentando-se assim o desempenho da
aplicacdo e do eventual utilizador.

Na barra de menus, clique em Edit (Editar) > Preferences (Preferéncias) ou Ctrl+P.
Aparecera uma nova janela que possibilita a alteragcdo das preferéncias do Audacity.

Para este Exercicio altera-se:

Audacity

Eilyiew Transport  Tracks Generate Effect Analyze Help

I_I) D _.,) v '_N) _.)E‘)).j‘JiZl 20 P '—2'4'—1'2'0'E

e m@njo] oc|= 228

I1=
| ple|x
-!I‘..ﬂ

=
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1.1. Devices (dispositivos);

Neste menu ¢ importante verificar-se na Recording (Gravagao), se os Channels (Canais) se
encontram com o valor igual a 2 (Stereo), como se pode verificar na imagem.

Sem esta definicdo logo se notard que algo ndo esta correctamente configurado e,
consecutivamente, o produto de dudio final sera bem diferente do esperado.

OF=NL /8

Audacity Preferences al%
~ | Interface
Playback Host: | ALSA 5
Recording Using: PortAudio V19-devel (built Oct 26 2009 02:20:45)
Quality
Interface Playback
Tracks Device: | default a
Import/Exporc oy
Projects ) - -
Libraries Device: | default s
Spectrograms Channels: | 2 (Stereo) N .
Directories
Warnings
Effects
Keyboard
Mouse v

Cancel ‘ OK l

1.2. Playback (reproducao);

Neste menu altera-se na Effects Preview (Previsdo de Efeitos) o Length of preview
(Tamanho da Previsao) para 6 segundos. Esta alteracdao fara com que seja mais longo o tempo da
previsdo, quando se aplicar efeitos no dudio (exemplo: Delay, Reverse, Envelope,...).

Audacity Preferences olx
Devices Effects Preview
Playback Length of preview: |6 % seconds
Recording §
: Cut Preview
Quality _ .
Interface Preview before cut region: ‘ seconds
Tracks Preview after cut region: ‘ 1 |seconds
Import / Export E—
Projects Seek Time when playing
Libraries Short period: |1 seconds
Spectrograms o N P
? g period: |15 | seconds
Directories L‘
Wamings
Effects
Keyboard
Mouse
Cancel ‘T{
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1.3. Recording (gravagao);

Neste menu € necessario verificar-se se a Latency correction (Correccdo de Laténcia) se
encontra com o valor de -130 milissegundos.

A laténcia € o tempo de atraso que existe desde a captura do audio, passando pelo processo
de amostragem e digitalizagdo, até ao armazenamento.

Audacity Preferences X

OF=NL /8

Devices ~  Playthrough
Playback Overdub: Play other tracks while recording new one
|| Software Playthrough: Play new track while recording or monitoring
Quality (uncheck when recording "stereo mix")
Interface —
Tracks q-'. o .
Import / Export Audio to buffer: milliseconds (higher = more latency)
Projects Latency correction: milliseconds (negative = backwards)
Libraries - -
Spectrograms Sound Activated Recordlr[:;
Directories [~ Sound Activated Recording
i -50
Wamings Sound Activation Level (dB):
Effects —
Keyboard i
Mouse v

Cancel 0K

1.4. Interface;

Este menu dé-nos a possibilidade de podermos alterar o Language (Idioma da Linguagem)
do Audacity.

Como nos encontramos na iniciacdo do Audacity, altera-se o idioma para Portugués, mas a
alteracdo desta preferéncia fica ao critério de cada um, mediante a habituagdo do utilizador com os
softwares em idioma Inglés.

Audacity Preferences ojx

Devices - Display

Playback @ Ergonomic order of audio /O buttons

Recording | Show 'How to get Help' message at program start up

Quality

Meter/Waveform dB range: | -60 dB (PCM range of 10 bit samples) 2

e Language: A Portugues ¢

Import / Export guage: 9 NS v

Projects Location of Manual: | Local 2

Libraries -

Spectrograms Behaviors

Directories @ Closing last window quits Audacity

Warnings (] Beep on completion of longer activities

Effetc)ts d Modes

Eyboar = [ CleanSpeech Mode (Customized GUI)
Mouse |
Cancel oK
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1.5) Projects (projectos);

Por defeito, o Auto save internal (gravar automaticamente o projecto) aparece com o valor
de 2 minutos. O tempo de auto-gravagdo ¢ definido sob o critério de cada utilizador, mas aconselha-
se a que se mantenha este valor pois, numa fase mais avangada, em que haverd uma maior
velocidade no processo de trabalho no programa, 2 minutos podem corresponder a muito trabalho.

OF=NL /8

Audacity Preferences ol[x
Devices ~ | When saving a project that depends on other audio files
Playback Always copy all audio into project (safest)
Recording Do not copy any audio
Quality 0 Ask user
Interface
Tracks Auto save
Import / Export % Auto save a copy of the project in a separate folder
Projects Auto save interval: |2| hminutes
Libraries
Spectrograms
Directories
Wamings
Effects
Keyboard
Mouse v

Cancel Okl

1.6) Libraries (bibliotecas);

Este menu ¢ extremamente importante para a exportagdo dos projectos dudio realizados para
um formato muito utilizado e util, designado de Mpeg3 (MP3).

Sem a activagao do ficheiro LAME 3.98.2 (dll), ndo sera possivel a exportagao deste formato
no Audacity.

Onde indica LAME MP3 Library (Biblioteca MP3 Lame), clica-se no botao Download
para encontrar este ficheiro gratuitamente na Internet.

Apos o download deste ficheiro, onde indica MP3 Library (Biblioteca MP3), clica-se no
botao Locate (Localizar/ Copiar), para indicar ao Audacity onde este se encontra..

Audacity Preferences ol[x

Devices -~ MP3 E)'(port Library
Playback MP3 Library Version: LAME 3.98.2
Recording MP3 Library: | Locate... h
Quality ME MP3 Library: | Download
Interface LAME MP3 Library: | Downloa
Tracks FFmpeg Import/Export Library
Import / Export FFmpeg Library Version: FFmpeg library not found
Projects .

FFmpeg Library: | Locate...
Libraries e b
Spectrograms FFmpeg Library: | Download
Directories
Warnings
Effects
Keyboard
Mouse v

Cancel OK

Depois de se configurarem as preferéncias necessarias ¢ desejadas, clica-se no botdo OK,
para que estas alteracdes sejam guardadas e efectuadas.
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2. Drink X: Spot Publicitario para Radio

OF=NL /18

2.1. Estando definidas as preferéncias, guarda-se o corrente projecto. Clica-se, na Barra dos Menus,
em Ficheiro > Guardar Projecto como... , ou Ctrl+Shift+S.

Seguidamente, aparecerd uma nova janela a qual se atribui o nome de Drink x e indica-se a
localizagdo para o alojamento do projecto, em formato (*.aup). Finaliza-se em Save (Gravar).

Gravar projecto como... x
Drink X 5

%7 Browse for other folders
< | = votek ‘ ol Desldnp| Create Folder
Places Name ~ Size Modified -
Q search [l Audacity 11:20
2 Recently Used L] CDWuiteX4_Ck 1 03/08/2010
@ votek Il CorelDRAWGraphicssuitex4 Wednesday
[ Desktop =i Dink X_data : 12:40
1 File system & Drink X.aup _data 12:41
i Documents el Mario 1 11:19
@ Music li Nova pasta 12/21/2009
@ Pictures Ll Portable Coral drawXXXx3 : 12/10/2008
i\ Videos [l untitled folder 02/21/2010
&3 Downloads L untitled folder 2 1 02/24/2010

L untitled folder 3 11:19

= untitled folder 4 | 12:02

| Dink X.aup 2.2KB 12:40

| Drink X.aup .aup 1450 bytes: 12:41

Add Remove Projecto do Audacity (*.aup) ~

Cancel |
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2.2. De seguida, importa-se um ficheiro audio. Clica-se na Barra de Menus, em Ficheiro >
Importar > Audio ou Ctrl+Shift+I. Selecciona-se a faixa de audio “rest_ambient.wav”, e clica-se
em Open (Abrir). Apds esta operacdo aparecera a faixa de dudio stereo desejada numa pista estéreo,
no ambiente de trabalho do Audacity. Clique no botdo de Reproduzir ou Barra de espaco para
ouvir a faixa de 4udio importada.

OF=NL /18

ESEV
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rest_ambient

Elc jro )Editar Exibir Controle Faixas jnserlr Efeitos Analisar Ajuda

m«mmww o[c] o P|ﬁ\&\8l

ST T . . . . . . . . . . . ..

1.0
05

= + | 0.0

ERCL
-10

1.0

L S e e o e s

-0.5

A -1.0 _— ]
2.3. Como a faixa audio importada se encontra com uma taxa de amostragem de 48000 Hz, sera
necessario Reamostrar-la. Primeiramente, usa-se a Ferramenta de Selec¢cio para se seleccionar
toda a faixa, apos a sua seleccao clica-se na Barra de Menus em Faixas > Reamostrar. Aparecera

uma nova janela, que permitird alterar a taxa de amostragem para 44100 Hz. Depois de
seleccionado este valor de amostragem, clica-se OK.

o rest_ambient

HEEY
Ficheiro Editar Exibir cantmle@lnsenr Efeitos Apalisar Ajuda
B TE] I1f= aiwlie .. il
U U ") J J C JD\ o 2.4‘D.‘54,;:”‘...94,07“0.‘..“*‘ Line:0 ‘C'M
{(1F ¢ [« = nml ﬁlf‘\ = »@Iﬁlp\p\
o %
-3.0 -2.0 -1.0
X [rest_ambie ¥
Estéreo, 48000Hz
32-bit flut
Mudo | Sala
et Reamostrar
Fm@..."?

Nova taxa de amostragem (Hz): '_.

gancel
-—
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2.4. Selecciona-se a faixa entre os 10 segundos e os 25 segundos. Auxilie-se da ferramenta Ajustar
Zoom ao Projecto, para maior precisdao a seleccionar. Apos realizada a selec¢do dos 15 segundos
da faixa, clica-se na ferramenta Silenciar Fora da Selec¢ao. Em seguida selecciona-se a ferramenta
Deslizar e arrasta-se a faixa de audio até ao inicio da pista estéreo.

rest_ambient ===
Ficheiro Editar Exibir Controle Faixas Inserir Efeitos Apalisar Ajuda

JE] | ['E] I[E 7;ﬂ;©_|
B E T L | =V B = N 1| 2

"JP/./H«JDE/ .Jéiu 2% 0 B, 4 03” 52/ -

(D] o[ o m{uis| o[ b= 2 2]4(2)

| Ae)k ~

;1o q@ .10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 1o 120 130 140 150

X[rest ambie ¥ 1.0
Estéreo, 44100Hz
32-bit flut 0.5

- | 0.0 akemmesetiaintiti s ittt dus e b s s s s e e e Sty

E.. Eroel D|-0.5 b
-1.0

1.0

0.5

0.0 Bk S e ot e e Sl et et e b e e R

0.5+

a -1.0

2.5. Ajusta-se o Zoom ao projecto. Seleccionam-se os primeiros 2 segundos da faixa e clica-se na
barra de menus, em Efeitos > Fade In. Este efeito faz uma alteracdo no volume, tornando-o
crescente no inicio dos samples (amostras).

Ouca e observe as alteracdes da faixa audio, apds a aplicagao do Efeito.

L Tue Mar 16, 11:15 AM () votek

-@Applicatinns Places System =L

rest_ ambient
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2.6. Reduz-se para -15 dB o Controlador de Decibéis (Ganho) da pista dudio. Em seguida, clica-se
no botdo Mudo para silenciar-se toda a pista.

Ficheiro Editar Exibir Controle Faixas Ins

JJJ_)J .

I|%] 0 |{% @ ujwh] o] s
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2.7. O proximo passo consiste na captura de som (falas), para a constru¢do do Spot Publicitario. Na
Barra de Mixagem altera-se o Tipo de Origem de Entrada para Mic:0, que corresponde ao
microfone.

Clica-se no Botao de Gravar e ¢ criada automaticamente uma nova pista de dudio estéreo, para
alojar a seguinte fala:

OF=NL /18

Cliente:
— Desculpe, uma Drink X, por favor!

Clica-se no Botao Parar apos gravar a fala.

Selecciona-se as zonas do sample que ndo necessarias e clica-se no Botao Cortar ou Ctrl+X
para eliminar estas.

Aumenta-se o Zoom para colocar o Cursor nos 3 segundos e clica-se na barra de menus em
Faixas > Alinhar faixas > Com o Cursor.

Ficheiro Editar Exibir Controle (Faixas ) Inserir Efeitos Apalisar Ajuda
5 — o

n b g | T I Y - Y Tooge. .S Mico B =

|t P/G) W/ W/ @ S ) 42 24 12 0 P 42 24 212 O : e ? =

1T E 0 [{x)m|@ nlis] ~]c] fm CrlAH2[D]

1 olelk
-1.0 } 0.0 ) 1.0 ) 2.0 ) iﬁf" } 4.0 } 5.0 } 6.0 ) 7.0 ) 8.0 } 9.0 } 10.0 } 11.0 ) 12.0

X[rest ambie | 1.0

Estéren, 44100Hz
32-bit flut

“o oo e e

-0.5-

-1.0
1.0

0.5-

-0.5-

Yy -1.0
X[arinkx21_ w][ 1,0
Estéren, 44100Hz
32-bit flut 0.5
Mudo [ Solo

Efigy s 0.5
-1.0

1.0

0.5

0.0- "y .

-0.5 h
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2.8. Atribui-se a esta nova pista de dudio o nome de cliente. Coloca-se o Balan¢o a 30% para o lado
Direito e clica-se no Botao Mudo.

cliente ¥ 1.0

32-bit flut 0.5
_ + | 0.0

-1.0
1.0

0.5-

0.0-

-0.5-

s -1.0
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2.9. Efectua-se agora a gravacdo das falas do empregado, sobre um processo idéntico ao que foi
realizado na etapa anterior para gravacgdo de audio.

Empregado:
— E para ja.
— Aqui tem!

Seleccionam-se as zonas do sample que nao necessarias e clica-se no Botao Cortar ou Ctrl+X
para eliminar estas. Separe-se as duas falas que estdo gravadas no mesmo sample, clicando em
Editar > Separar ou Ctrl+1.

Aumenta-se o Zoom para colocar o Cursor nos 5.40 segundos e clica-se na barra de menus em
Faixas > Alinhar faixas > Com o Cursor, para a primeira fala. Coloca-se a segunda fala nos 7.10
segundos através da ferramenta Deslizar.

Altera-se o nome da pista audio para empregado. Coloca-se o Balan¢o para 50% do lado
Esquerdo, e clica-se em Mudo.

Ficheiro ("Editar) Exibir Controle @ Inserir  Efeitos Analisar Ajuda
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2.10. Importa-se a faixa Cup-Down-l.wav, clicando-se na barra de menus em Ficheiro >
Importar > Audio ou Ctrl+Shift+I. E necessario reamostrar esta nova faixa dudio para 44100 Hz,
clicado-se em Faixas > Reamostrar. Coloca-se o sample nos 8,30 segundos. Reduz-se o Ganho
(decibéis) da pista audio para -14 dB.

Ficheiro ) Editar Exibir Controle (Faixas) Inserir Efeitos Apalisar Ajuda
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| Be ok
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2.11. Importa-se a faixa audio Drink.wav. Com a ferramenta Deslizar coloca-se o sample nos 11
segundos. Reduz-se o Ganho para -7 dB.

x[oinkl  w[ 1.0 M
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32-bit flut 0.5
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2.13. Selecciona-se a primeira pista e o seu sample rest_ ambient. Aumenta-se 0 Zoom, acciona-se
a Ferramenta Envelope e clica-se sobre o sample nos 12 segundos criando um ponto no sample.
De seguida, clica-se no fim do sample e arrasta-se o rato de forma a reduzir o volume, como se pode
observar na imagem que se segue:

- P—

Ficheiro Editar Exibir Controle Faixas Inserir Efeitos Analisar Ajuda
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2.14. Importa-se o ficheiro de dudio Drink X-01. Reduz-se o Ganho para -8dB. Selecciona-se o
sample e clica-se no Botao Copiar ou Ctrl+C, depois coloca-se o cursor no fim do sample e clica-
se no Botiao Colar ou Ctrl+V. Estando o novo sample seleccionado, clica-se na barra de menus em
Efeitos > Fade Out.

Ficheiro Editar Exibir Controle Faixas Inserir (Efeitos) Analisar Ajuda
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2.15. Importa-se a faixa de dudio koffe_arabika.wav. Reduz-se o Ganho para -8dB. Coloca-se o
cursor nos 29,190 segundos com auxiliando-se da ferramenta Zoom e clica-se na barra de menus
em Faixas > Alinhar faixa > Com o Cursor.

Selecciona-se o sample dos 29,190 segundos aos 32 segundos, clica-se na barra de menus em
Efeitos > Fade In.

Selecciona-se a ferramenta Envelope e criam-se pontos nos 36, 40,8, 43,5 e 46,3 segundos.
Depois reduz-se o volume entre estes pontos e no final do sample. Auxilie-se da imagem que se
segue para melhor compreensao desta etapa:

icheiro) Editar Exibir Controle (" Faixas Inserir (Efeitos) Analisar Ajuda
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2.16. Clica-se no botao Mudo em todas as pistas para se efectuar uma nova captura de dudio (falas).

OF=NL /18

Narrador:

— Nova Drink X, sabores de Laranja, Ananas e Maracuja.
— Ndo percas o ritmo!

— Drink X, prova jaaaah!

Coloca-se o cursor entre as diferentes falas e clica-se na barra de menus em Editar > Separar,
dividindo-se assim o sample 3 partes. Apos isto, com a ferramenta Deslizar pdem-se os samples
pela sua ordem entre os espacos em que foi reduzido o volume na pista koffe arabika. Atribui-se o
nome narrador a esta pista, € aumenta-se o Ganho para +6 dB.

Ficheiro ( Editar) Exibir Controle Faixas Inserir Efeitos Analisar Ajuda
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2.17. Clica-se no botdo Ajustar Zoom ao projecto. Retiram-se os Mudos das pistas, clica-se no
botdo Ir para o inicio e ouca o que acabou de editar. Grava-se mais uma vez o projecto, operagao
que deve-se fazer obrigatoriamente ao longo do trabalho.

Clica-se na barra de menus em Editar > Seleccionar > Seleccionar Tudo.

drink x
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2.18. Clica-se na barra de menus em Efeitos > Equalizacido. Aparecerd uma nova janela a indicar
que nao foram encontradas curvas pré-definidas e clica-se OK.

Como o produto criado se trata de um Spot Publicitario para Radio, atendendo que a maioria dos
radios nao tém grande qualidade dudio (reproduzem maioritariamente os médios, € menos os graves
e minimos), o Grafico da Equalizagdo serd em forma de V. Clica-se no botdo Desenhar Curvas e
fazem-se varios pontos entre os 20 Hz e os 100 Hz (graves), ¢ dos 1000 Hz para a frente
(minimos). Depois arrastam-se esse pontos a semelhanca da imagem abaixo, criando-se assim uma
ligeira curva no grafico. Feito isto, clica-se OK.

Equalizacdo por Martyn Shaw & Mitch Golden

18dB - /—\\
12dB /\
6d &\-q _..-'u‘/

-12dB
_ N

OF=NL /8

20Hz 40Hz 60Hz 100Hz 200Hz 400Hz 1000Hz 2000Hz 4000Hz 10000Hz

) EQ Grafico || Escala de frequéncia linear Tamanho do fillro: m— 40C

Selecionar curva: = personalizado % | | Gravar como... Apagar Plano Grids

Testar Cancel
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2.19. Clica-se no botdo Ir para o inicio e ouve-se novamente o Spot Publicitario, afim de se
verificar se tudo correu bem com a Equalizacdo. Guarda-se novamente o projecto.

Por ultimo, Exportar-se o projecto para um ficheiro dudio. Clica-se na barra de menus em
Editar > Seleccionar > Seleccionar Tudo, ¢ depois clica-se na barra de menus em Ficheiro >

Exportar.

Feito isto, aparecerda uma janela para Editar Metadados. Faz-se duplo clique com o botao
esquerdo do rato para preencher/ alterar os campos:

Nome do Artista: seu nome;

Nome da faixa ¢ Nome do Album: Introdugio ao Audacity;

Numero de faixa: 1;
Ano: 2010
Género: Spot

Para finalizar o preenchimento dos Metadados clica-se OK.

Tag:

Nome do artista
Nome da faixa
Nome do Album
NUmero da faixa
Ano

Género
Comentarios
Length

Géneros

Editar...

Editar metadados i3
Use as setas do teclado (ou Enter apos editar) para navegar entre 0s campos.

| Valor da Tag |

Votek

Introducao ao Audacity

Introducao ao Audacity b

1

2010

Spot

216613

Adicionar Remover Limpar
Modelo
Reset... Carregar... Gravar Ajustar padrao
Cancel ( DK j
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2.20. Aparecera uma nova janela para se efectuarem alteragcdes no nome do ficheiro, indicar-se a
localizacdo do seu alojamento e ainda escolher o formato em que se deseja exportar o audio.

Como se trata de uma publicidade, os formatos ndo compactados sdo os mais aconselhados pois
estes atribuem ao ficheiro final maior qualidade. A seguir serdo abordados os alguns dos formatos
que o Audacity pode exportar:

OF=NL /18

Formato WAV (Microsoft) 16 bit PCM (ndo-comprimido)

Exportar ficheiro x
[drink x |
Save in folde B Desktop
= Browse for other folders.
‘T” = votek ” C ] Desktop| b Create Folder
Places Name v Size Modified
Q Search [l Audacity : 104:13
@ Recently Us... |1 CDWuiteX4_Ck : : Thursday
& votek [ CorelDRAWGraphicsSuiteX4 1 :03/10/2010
[_idrink x_data Yesterday at 21:59
. File System = mario ] - sunday
votek I Nova pasta i Thursday
[ Documents Il Portable Coral drawXXX3 12/10/2008
& Music =] untitled folder :02/21/2010
[ Pictures [] untitled folder 2 1 i 02/24/2010
_ ~ | |J drink x.wav 26,6 MB Thursday =
Add Bemove GWAV (Microsoft) 16 bit PCM assinado q)
Opgoes... |
cancel ([ Save |
| (e )
Formato Flac (ndo-comprimido);
Exportar ficheiro *
Name: forink x ] |
Save in folde B Desktop
= Browse for other folders
‘ J ” i votek H ] Desktop‘ Create Folder‘
Name v | Size Modified
[ Audacity : 11:54 U
|l CDWuiteX4 Ck 1 :Thursday
] CorelDRAWGraphicsSuiteX4 1 03/10/2010
[ drink x_data 1 Yesterday at 21:59 |~
Cuasmmrs >
I
‘ Opgoes... ‘
| Cancel ‘( Save ’
AssoclacAo Ensino LivRE OrenLaAB ESEV
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Formato Ogg Vorbis (ficheiro comprimido equiparado ao MP3)

OF=NL /18

Exportar ficheiro X
Name: |drink x |
Save in folder: | Bl Desktop v
~ Browse for other folders
|T” [ votek ” o Desktop| Create Fo[der|
L % e
Name v Size Modified
[l Audacity 1 04:13 D
|- CDWuiteX4_Ck ; Thursday
|l CorelDRAWGraphicsSuiteX4 : 03/10/2010
[l drink x_data 1 Yesterday at 21:59 |«
Cﬁicheims Ogg Vorbis %
| Opgoes... |
Cancel Save )
XD

Formato MP3 (ficheiro comprimido)
Apos seleccionado este formato, clica-se nas Opg¢des, e define-se o0 Modo da taxa de bits como
constante, a Qualidade em 128 Kbps ¢ 0 Modo de canal em Estéreo.

Exportar ficheiro [x]
rink |
Save in folder: | Desktop Especificar as opgoes de MP3 i3 -

Configuragdes de exportagdo em MP3

= el A Maodo da taxa de bits: ) Ajuste () Varidvel  Médio (O Constante
|i” & votek ” ] Desktop| Qualidade | 128 kbps) C| Create Folder|

Places Name Velocidade varidvel ~ Repido v Size Modified

Q, search :] & Audacity 04:13 D
) Recently Us... ] CDWuiteX4 Ck Modo de canal: ( Estéreo joint : Thursday

5 CorelDRAWGTraphicsSuitex4 03/10/2010

[ drink x_data ‘ Cancel |( OK Yesterday at 21:59 |«

Add Remove (Ficheiros MP3 v)

Name:

| Opgoes... |

% Cancel |( Save )

Para exportar este exercicio escolhe-se 0 Formato WAV (Microsoft) 16 bit PCM e finaliza-se
clicando-se Save (Gravar).
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Titulo: Introducdo ao Audacity: Criagdo de Spots Publicitarios para Radio
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Autor: Mario Aragjo (frost-votek@hotmail.com)

Data: 2010
Edigao/Publicagao: Associagao Ensino Livre e OpenLab ESEV (ESE Viseu)

Na elaboragdo deste tutorial foram utilizados samples disponiveis para download gratuito em:

e http://www.freesound.org/
e http://www.stonewashed.net/sfx.html

e a musica “koffe_arabika” de Korone, disponivel para download em:
*  http://www.dance-industries.com/track.php?tid=31618

A licenga do tutorial ndo se aplica a estes recursos. Caso pretenda utilizar os mesmos recursos, consulte as respectivas licengas.

Esta obra esta licenciada sob uma Licenga Creative Commons Atribuigao-Partilha 3.0
Pode copiar, distribuir, exibir e criar obras derivadas a partir deste documento. As novas
obras devem dar crédito ao autor original e se alterar, transformar, ou criar outra obra com

base nesta, s6 podera distribuir a obra resultante através de uma licenca idéntica a esta.

Mais informacgdes sobre a licenga: http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/

A Associagdo Ensino Livre tem como finalidade promover a utilizacdo de

software livre e a producdo de conteudos livres nos processos de aprendizagem,

nomeadamente ao nivel do sistema de ensino. Acreditamos que o @

conhecimento colectivo ¢é enriquecido pela partilha livre de saberes

individuais e/ou organizacionais, tendo presente que o proprio software,

também ele é uma forma de conhecimento. Cremos também que esta atitude

cultural contribui para o desenvolvimento e o interesse dos jovens pelas novas

tecnologias e pelo ensino, num mundo em que este bindmio se assume

determinante para o desenvolvimento de uma sociedade. o
assocClacgao

Visite-nos em http://www.ensinolivre.pt

E-mail: admin@ensinolivre.pt
Morada: Associagdo Ensino Livre, Estrada Nacional 111, s/n, 3140-274 Montemor-o-Velho
Apoio: Associagdo Diogo de Azambuja
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